Etkinlik No 1

Ders Ad1 Biyoloji

Sinif Diizeyi 6.S1mif

Etkinlik Ad1 Kaybolan Kemikler
Siire 40+40+40+40 dk

Strateji, Yontem ve Teknikler

Oyun ve Egitsel Dijital Oyun Tabanli Ogrenme

Materyal/Arac Gereg

Iskelet modeli, Kaz1 seti, kiigiik iskelet modelleri, iskelet gorseli,
laminasyon makinesi, makas

Disiplinler aras1 Boyut

Gorsel Sanatlar

Kazanimlar

Destek ve hareket sistemi organlarinin yapisini bilir.
Destek ve hareket sistemi organlarinin isleyisini agiklar.

Hazir Bulunusluk ve On
Hazirhk

Kemik ¢esitlerini bilir.
Insan viicudunu olusturan kemikleri bilir.
Iskeletin gorevlerini bilir.

Ogrenme Ogretme Siireci

‘Iskelet sistemi olmasaydi nasil olurdu?’ sorusuyla &grenme
siirecine dikkat c¢ekilir. Iskelet sisteminin kisimlar1 model
tizerinde gosterilerek anlatilir. Canlilar i¢in iskelet sisteminin
Oneminden bahsedilir.

Videolarla iskelet sistemi konusu pekistirilir. Konu ile ilgili
interaktif oyun oynatilir. Daha 6nceden algmin igine saklanan
iskelet modelleri algilar kirilarak  Ggrenciler tarafindan
cikartilir.(arkelojik kazi yapar gibi ¢alisarak bu alandaki bilim
insanlarinin kazi ¢alismalarina vurguda bulunulur.)

Iskelet modelleri hazir almabilir ya da regine kaliplar kullanilarak
yapilabilir.

Daha sonra insan iskelet sisteminin posterleri laminasyon
makinesi ile kaplanir. Parcalar kesilir.(Bu siiregte Ogrenciler
STEM asamalarindan geger; fen, teknoloji, miihendislik ve
matematik becerilerini kullanarak iskelet modelleri olusturur.)
Ogrenciler siniftan ¢ikarilir kesilen parcalar simifa saklanr.
Ogrenciler sinifa ¢agrilarak iskelet sisteminin eksik parcalarinin
bulunup birlestirilmesi  beklenir. Oyunu degerlendirme
sisteminde en yiiksek puanla bitiren 6grenci kazanmais olur.
Odiil olarak iskelet sistemini almaya hak kazanur.

Olcme ve Degerlendirme

Puanlama Y 6ntemi kullanilir.

Kazi ¢alismalarinda hasarsiz iskelete ulasabilme (10 puan)
Iskelet modellerini aslina uygun olarak tasarlayabilme (10 puan)
Iskeletin tiim pargalari eksiksiz bulabilme (10 puan)

Iskelet parcalarii bulma gérevini verilen siirede bitirebilme (5
puan)

Iskeleti pargalar birlestirerek olusturabilme (15 Puan)

Tiim islemleri en kisa siirede bitiren kisiye ek 5 puan.

Kaynak¢a

https://www.youtube.com/watch?v=gLgbWcOvQZ0



https://www.youtube.com/watch?v=gLqbWcOvQZ0

https://create.vista.com/tr/unlimited/stock-
photos/128397368/stock-photo-skeleton-front-and-rear-view/

https://wordwall.net/tr/resource/29137491/fen-bilimleri/6-
$%c4%b1n%c4%b1f-2-%c3%bcnite-iskelet-ve-kas-sistemi
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